
AA 2026-27 - ORARIO LEZIONI LM - PRIMO SEMESTRE

Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì

9:30 - 10:30 Aula X
10:30 - 11:30 Aula B
11:30 -12:30 Aula E
12:30 - 13:30 Aula Z2
13:30 - 14:30 Aula C
14:30 -15:30 Aula A
15:30 - 16:30 Aula D
16:30 - 17:30 Aula Magna
17:30 - 18:30 Aula Z1

Digital Lab
ORARIO LEZIONI LM - SECONDO ANNO - PRIMO SEMESTRE Aula F

Lunedì Martedì Mercoledì Giovedì Venerdì

9:30 - 10:30

10:30 - 11:30

11:30 -12:30

12:30 - 13:30

13:30 - 14:30

14:30 -15:30

15:30 - 16:30

16:30 - 17:30

17:30 - 18:30

(*) settimane su comunicazione del docente.

Venerdì

Media Design Lab - Motion Design - 

Prof. Ilaria Bossa e Francesco 

Mantovani

Human Factors

Proff. Alessandro Pollini e Simone Pozzi

Interaction Design lab 

Prof. Silvia Gasparotto*

Workshop After Effects

prof. Emanuele Lumini  (*)

Media Design Lab - Motion Design - 

Prof. Ilaria Bossa e Francesco 

Mantovani

Human Factors

Prof. Alessandro Pollini e Simone Pozzi

Interaction Design lab 

Prof. Silvia Gasparotto*

Interaction Design lab 

Prof. Giorgio Dall'Osso

Workshop Arduino di 

base

Prof. Paolo Petrangolini  

(*)

Interaction Design lab 

Prof. Giorgio Dall'Osso

Workshop Territori 

Prof. Amatori (*)

//

Workshop Service Design 

Prof. Balsimelli (*)

Digital Narratives Lab

Proff. Stefano Luca -  Pietro de Tilla

Game design Experience

 Prof. Giovanni Gigante

Workshop Territori 

Prof. Amatori (*)

//

Workshop Service Design 

Prof. Balsimelli (*)

Design Cultures

Prof. Roberto Saponelli

Workshop Territori 

Prof. Amatori (*)

//

Workshop Service Design 

Prof. Balsimelli (*)

Digital Narratives Lab

Proff. Stefano Luca -  Pietro de Tilla

Design Cultures

Prof. Roberto Saponelli

Game design Experience

 Prof. Giovanni Gigante

Workshop Territori 

Prof. Amatori (*)

//

Workshop Service Design 

Prof. Balsimelli (*)


