
ORIENTATION DAYS
San Marino 2–3–4 ottobre 2012

Che cos’è il design
Seguendo la traccia delle precedenti edizioni, si vuole offrire agli studenti, nel corso delle tre giornate, 
un panorama delle questioni che ruotano attorno all’insegnamento del design e al modo in cui la nostra 
scuola risponde sul piano dell’organizzazione delle conoscenze e della direzione delle esperienze di ricerca,
progetto e laboratorio. Gli interventi si dividono in mappe, strumenti, pratiche e problemi. 

Programma degli interventi

martedì 2
mappe

14.00
A cosa serve una scuola di design?
Insegnare e imparare il design
Alberto Bassi

15.00
Cos’è un designer
Things and messages
Fiorella Bulegato

16.00
Informazioni pratiche

17.30
Test d’inglese
Alison Bron

mercoledì 3
strumenti

10.00
Disegnare il design
Il disegno come medium del progetto
Alessandra Bosco

11.00
Geometrie
Lo spazio e gli oggetti: 
da Brunelleschi a Otto
Ramin Razani

12.30
Visita al Lab.modellistica
Primo gruppo

pausa pranzo

pratiche e problemi

14.00
Progetto, materie e cultura
Rwanda, Congo, San Marino
Massimo Brignoni

15.00
La curiosità del progettista
Design, tecnologia, arte, artigianato
Angelo Micheli

16.00
Comunicazione visiva e new media
Il designer come hacker  “pentito”
Corrado Loschi

17.00
Visita al Lab.modellistica
Secondo gruppo

17.30
Visita al Lab.modellistica
Terzo gruppo

18.15
Inaugurazione della mostra 
Il design Olivetti

giovedì 4
pratiche e problemi

10.00
Gli strumenti per comunicare
Comunicare gli oggetti, 
comunicare le idee
Gianni Sinni

11.00
Il progettista come 
“mediatore culturale”
Indonesia, Venezia, San Marino
Riccardo Varini

12.00
Test d’informatica
Alberto de Simone con Pietro Renzi

pausa pranzo

14.00
Il designer come regista
La regia multimediale
Francesco Meneghini

15.00
Conclusioni
Le ragioni del designer
Dario Scodeller


